
DIGITALNA PREOBRAZBA



SEZNAM VSEBINE

KRATKA PREDSTAVITEV NEKOM

KAJ JE DIGITALIZACIJA

PRIMERI DIGITALIZACIJE

PROJEKTNI PRISTOP

/ 2



O NAS

 Sedež: Voitsberg (AT)

 Lokacije: Ingolstadt (DE), 

 Ustanovitev: 2008

 izkušnje: več kot 20 let in 100 projektov v E-poslovanju in DIGITALIZACIJI

Mi združujemo KNOW-HOW na področju trženja in tehnologijo za razvoj inovativne 

PROGRAMSKE OPREME za DIGITALIZACIJO vašega PODJETJA. 
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Pretvorba analognih vrednosti ali podatkov v digitalno 

uporabno obliko

Primeri:

- Dokumenti:  Word / Excel

- Komunikacija: Telefon / E-pošta / SMS / Whats APP

- Programi:  Evidentiranje časa / programska oprema za načrtovanje / 

spletno nakupovanje

- Robotika: Industrijska robotika / gospodinjski roboti / učni roboti

KAJ JE DIGITALIZACIJA
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Telefon je potreboval 70 let, da ga je uporabljalo 50 milijonov uporabnikov

Google je potreboval 4 leta, da ga je uporabljalo 50 milijonov 

uporabnikov.

Pokemon Go je potreboval 10 dni , da je dosegel 50 milijonov uporabnikov.

TEMPO SE SPREMINJA
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Digitalna preobrazba (tudi "digitalna pretvorba"), opisuje stalen proces spreminjanja v digitalno tehnologijo, ki 

kot digitalna revolucija zadeva celotno družbo.

KAJ JE DIGITALNA PREOBRAZBA
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https://de.wikipedia.org/wiki/Digitale_Revolution
https://de.wikipedia.org/wiki/Gesellschaft_(Soziologie)


FIDORBANK:  (SLOGAN: BANČNIŠTVO S PRIJATELJI)

Potrošniki se v obliki socialnega sodelovanja udeležujejo pri razvoju novih 

izdelkov

Zraven tradicionalnih depozitnih računov, varčevalnih računov in kreditnih 

kartic nudi banka Twitter prenakazila, socialna posojila, socialna trgovanje 

in trgovanje z virtualnimi valutami.

Preko gumba "Moja skupnost" na spletni strani lahko stranke drugim 

strankam dajejo všečke, tisti, ki jih prejmejo veliko, prejmejo od banke 

bonus.

STRANKA (ODJEMALEC) JE VEDNO V SREDIŠČU
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Carrefour: (digitalni nakupovalni seznam)

Veriga supermarketov je razvila aplikacijo imenovano "C Où".

Ta kupca na podlagi nakupovalnega seznama vodi čez trgovino, mu pokaže 

kje se izdelki nahajajo, in mu nudi informacije, ki spodbujajo več nakupov.

STRANKA (ODJEMALEC) JE VEDNO V SREDIŠČU
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BABYLON:  (Aplikacija za zdravje)

Zraven medicinske diagnoze, aplikacija ponuja 24-urni video dostop do 

pravih zdravnikov, kot tudi do E-receptov.

Chatbot se s pacientom pogovori o simptomih in ga na koncu prosi, da 

preko zaslona na dotik navede bolečino na človeškem telesu (model) in 

stopnjo le te.

Zraven zdravstvene kartoteke pacienta se za diagnozo uporabi več kot 300 

milijonov podatkovnih točk od drugih bolnikov, kot tudi znanstvena dela.

STRANKA (ODJEMALEC) JE VEDNO V SREDIŠČU
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LUIII, ISKALNIK 
SOCIALNIH IN ZDRAVSTVENIH STORITEV V VOITSBERGU 
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LUIII   SOCIAL RECOMMENDATION SERVICE - CILJI
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Razvoj socialne spletne aplikacije ki...

 poskrbi za to, da se iskalci pomoči in institucije najdejo

 iskalce pomoči napoti k ustreznim svetovalnim storitvam

 različnim institucijam nudi podporo za svetovanje

 se je sposobna iz preteklih priporočil in svetovanja UČITI

 samodejno upošteva, katera vprašanja so zastavljena v okrožju

 v drugi fazi omogoča optimizacijo procesov



POTEK PROJEKTA DIGITALIZACIJE 
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POTEK PROJEKTA IN NAČELA

Začetne faze načrtovanja projekta in definiranja procesov so ključneza uspeh 
celotnega projekta. 
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VIRI IN PROJEKTNA SKUPINA

Na začetku projekta je pomembno, da se določijo centralni sogovorci strank za 
projekt in da se ustrezni nosilci znanja vseh področij projekta vključijo v projekt. 
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NAČRTOVANJE PROJEKTA
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Iz načrta projekta izhajajo naslednje vsebine

 Faze projekta

 Mejniki

 Časovna odvisnost

 Dejavnosti



 Ključne prednostne naloge

 Opredelitev procesno-kritičnih dejavnosti

 Odgovoren za izvedbo

 Datumi izvedbe

 Kritične poti, s scenarijem eskalacije

 Termini projektne skupine

 Termini vodilnega odbora



KNJIŽICA OBVEZNOSTI
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 V fazi načrtovanja, se vsa vsebina iz terminov 
delavnic vpiše v knjižico obveznosti. 

 S tem se zagotovi, da so vse zahteev podrobno 
zabeležene in se izpolnijo zahteve VSEH.



PODPORA PO ZAGONU
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INOVATIVNE REŠITVE

MI POVEZUJEMO VAŠ 

ONLINE IN OFFLINE SVET


